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TURMA JB1

NOME

IDADE /MARCO DE 2015

ALESSANDRA FRANCINY DE MELO VARGAS

5 anos 9meses

ALEXANDRE EVANGELISTA DA SILVA

6 anos 1Tmeses

ARYEL CAVALHEIRO LESCANO

6 anos 5meses

DAHLIA CAREY LOUIS

6 anos 5meses

DAVI OLIVEIRA DOS SANTOS

5 anos 8meses

DIEGO RODRIGUES PADILHA

6 anos 5meses

EMYLLY LUIZA D AVILA TOMAZZIMI

6 anos 1Tmeses

GABRIEL DE MOURA SCHARDOSIM

5 anos 11meses

GIOVANA DOTTO

5 anos 9meses

HYLTON VICTOR VARGAS DA SILVA

5 anos 9meses

ISABELA PEREIRA ALVES

5 anos 9meses

ISABELLA SANTOS DE MENEZES

5 anos 9meses

ISAQUE GABRYEL ROSA DE VARGAS

5 anos 9meses

JORGE VICCENZO DOS SANTOS MEIRELLES

5 anos 9meses

MAIKON GABRIEL MATOS DA SILVEIRA

5 anos 9meses

MARIA EDUARDA FLORES DE MAGALHAES

5 anos 9meses

MARIA LUISA CARVALHO DA CRUZ

5 anos 9meses

MARIA LUIZA SZULZEVSKI DE OLIVEIRA

5 anos 9meses

MIKAELLA RODRIGUES PEREIRA

5 anos 9meses

PETERSON PEDRO MENDONCA DA SILVA

5 anos 9meses

PIETRA CAROLINA BICA DE OLIVEIRA

5 anos 9meses

RAIKA RAFAELLE DA SILVA RODRIGUES

5 anos 9meses

RUAN IVAN FELIX SALDANHA

5 anos 9meses

THAIS RODRIGUES PINHO

5 anos 9meses




TURMA JB2

NOME

IDADE /MARCO DE 2015

AGATHA LUIZA DA SILVA XAVIER

6 anos 1Tmeses

ANDRIELLI BATISTA DE ALMEIDA

6 anos 2meses

ARTHUR DA SILVA BENITES 5 anos 9meses
DANYELLY DOS SANTOS 6 anos 5meses
EDUARDO DA SILVA DUARTE 5 anos 9meses

EDUARDO VINICIUS DOS SANTOS LOPES FILHO

6 anos 3meses

ELIEZER ABNADAB ROSARIO DA SILVA

6 anos 5meses

EMILLY VARGAS DOS SANTOS

6 anos 5meses

GABRIEL DA SILVA RABELO

6 anos 3meses

HENRIQUE DORNELES EUZEBIO

5 anos 8meses

JHONATA JUNIOR DA SILVA DO NASCIMENTO

6 anos Omeses

JOAO GUILHERME MARINS DIEZ

5 anos 8meses

KAUA COELHO DE SA

6 anos 2meses

KENAN MARQUES CARDOSO

5 anos 8meses

KEROLIN MILCHARECK DA SILVA

6 anos 4meses

LAIS PANAGHIOTOF BARRERA

6 anos 5meses

LEONARDO VIEIRA MELLO

5 anos 9meses

MARIA EDUARDA BARBOSA DA SILVA

6 anos Omeses

MICHAEL CLAYTON TRAJANO ABRAHAO

6 anos 4meses

NICOLAS ALVES DENTZIEN

6 anos 3meses

REBECA VITORIA ALMEIDA SILVA

5 anos 9meses

ROBERTA MACHADO TABORDA

5 anos 11meses

TAIANA GONCALVES FERREIRA

5 anos 11meses

VITORIA DA SILVA MILCHARECK

6 anos 4meses

YASMIN DOS SANTOS CUNHA

6 anos 6meses

PROPOSTA PEDAGOGICA ORIENTADORA DA PRODUGAO:

Introducgéo

Vocé ja deve ter se perguntado “Quem sou eu”? Ou pelo menos ter pensado quando
crianga, porque sou assim e nédo daquele jeito? Ou entdo, sera que eu poderia ser um
passaro para poder voar? Ou um tigre para poder dar pulos muito alto? Ou ainda um
macaco para subir nas arvores mais altas?

Os alunos da Educacéo Infantil da EMEF José Loureiro da Silva puderam vivenciar
estes pensamentos através da imaginagéo, criatividade e jogo dramatico no projeto
desenvolvido durante o 1° semestre de 2015.

Neste mundo globalizado, em que vivemos, indagar sobre a experiéncia da infancia
no mundo de hoje implica em um olhar critico sobre as representagées da crian¢a na escola



e sobre os modos como os adultos e criangas interagem com a cultura, a tecnologia, o
brincar e a velocidade com que as informagbes circulam, redefinindo ndo apenas as
relacbes entre as pessoas, mas também novas culturas ludicas e de aprendizagem.
Contemplar a diversidade da aprendizagem, garantindo a autoria do pensamento, a
construgdo de subjetividade e a construgdo de novos saberes, foi um dos eixos
desenvolvidos no projeto.O uso dos recursos multimidia:filmagem da brincadeira do jogo
dramatico nos pequenos grupos,imitagdo,audicdo de sons,ruidos e musica,tiragem de
fotos ,insergdo e composi¢ao do livro digital possibilitaram uma experiéncia audiovisual.
Gerar um espacgo onde cada sujeito possa experenciar livremente a construgdo de novas
linguagens foram um dos motivos que nos levaram a construir o projeto “Quem sou eu?”.

*PERIODO DE DESENVOLVIMENTO DO PROJETO:
19 Semestre de 2015
e OBJETIVOS:

Construir uma imagem positiva de si mesmo, ampliando sua autoconfianga;

Explorar as diversas possibilidades do seu corpo, através dos jogos dramaticos;

Desenvolver o gosto, o cuidado e o respeito pelo processo de produgédo e criagdo
artistica;

Utilizar a linguagem oral para brincar, conversar e se comunicar;

Expressar desejos, necessidades, opinibes e preferéncias;

Relatar suas vivéncias nas diversas situagdes do cotidiano;

Participar dos jogos verbais: parlendas, poemas, cangées;

Expressar ideias através do desenho.

e HABILIDADES DA ATIVIDADE:

Habilidades desenvolvidas durante o desenvolvimento do projeto:

Expresséo corporal: através de gestos, danga, movimentos, brincadeiras ritmadas e
sons;

Expresséo oral: audicdo de historias e musicas, bem como recontar as narrativas
ouvidas (em sequéncia temporal e causal);

Apreciagcdo de livros e musicas apresentando opinides, ideias, preferéncias e
sentimentos;

Expressdo plastica, exploragcdo de diferentes materiais (massinha de modelar,
canetinha hidrocor, lixa, terra, cola, recorte e colagem, papéis variados, botées, 1a, algodéo)
para composi¢cao de cenarios e habitat dos animais;

Reproduzir e criar, através da oralidade: poemas e cangées;

Interagir coletivamente na construgdo dos projetos, expondo ideias e opiniées;

Estabelecimento de relagcbes entre diferentes espécies de seres Vivos,
caracterizando-os quanto a sua: alimentacdo, habitat, comunicagédo, corpo, efc.

e RECURSOS DE APOIO:



Maquina fotografica
Celular para filmagem
Fantasias

Livro Quem sou Eu
Lapis — papel

Musica

Computador

Data show

o ESTRATEGIAS DE ACOMPANHAMENTO:

Audigédo da histéria: “Quem sou eu?” da autora Ana Maria Machado

Releitura oral da histéria feita pelas criangas;

Jogo dramatico:

Experimentagé&o livre das fantasias e mascaras;

Exploragdo das diferentes possibilidades do jogo dramatico com as fantasias:
imitag&o de gestos, sons, agoes, eftc;

Experimentagdo na arte de filmar as brincadeiras e as histérias criadas nos
pequenos grupos, compondo pequenos videos.

No Laboratdrio de Informatica estratégias desenvolvidas:

Fotografia das criangas fantasiadas:

Apresentagdo: “Quem sou eu?” com pistas;

Desenhos de “Quem sou eu?” no Tux Paint

Audig¢éo e canto da musica “Le&ozinho” de Caetano Veloso.

Representagdo grafo-plastica do ambiente em que vivem os animais escolhidos:
floresta, mata, casa, fazenda, patio, gelo, entre outros.

Apresentacdo do Projeto aos pais em teldo culminando com a entrega do livro
digital, para as familias.

Coquetel e Sesséo de autografos

o CONSIDERAGOES SOBRE A PROPOSTA:

Do inicio ao fim sentimos a turma envolvida e interessada na proposta,
demonstraram disposicdo na caracterizacdo dos animais, nas escolhas de seus
personagens.

Motivaram-se com a possibilidade de manusear sozinhos a camera e o celular
para filmar, gostaram de dar seus depoimentos sobre o trabalho realizado.



Os objetivos deste projeto foram atingidos e superados.



